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Ça 
chauffe !



L’atelier 

Fresque du Climat

Un atelier scientifique, collaboratif et créatif

conçu pour sensibiliser de façon ludique au sujet 

du changement climatique

Un jeu de 42 cartes, chacune représentant une 

composante du changement climatique

Reconstruire les liens de cause à effet à 

travers l’intelligence collective du groupe, pour 

comprendre le fonctionnement du dérèglement

Générer l’envie d’agir et engager les 

collaborateur·rice·s à passer à l’action

"Le réchauffement climatique, comment ça marche ? Première option pour avoir la réponse : lire le rapport du GIEC. 

Résultat assuré, mais 2000 pages à parcourir ! Deuxième option : jouer à la Fresque du Climat. Ce jeu permet de faire 

comprendre les principaux mécanismes à l'oeuvre dans ce dossier éminemment complexe. L'essayer, c'est l'approuver !"  

Jean-Marc Jancovici, Membre du Haut Conseil pour le Climat



La communauté 

de la Fresque du Climat

14 permanents

6000 animateurs 

*En Avril 2021

46 pays

24 langues

En 2 ans



Des centaines d’élus et hauts-

fonctionnaires

Des dizaines de milliers de citoyens Des centaines d’entreprises

et dizaines de milliers de salariés

Un atelier pour tous les publics



Empowerment : faciliter 

l’engagement

Des enjeux désarmants

Un outil simple et accessible

Une piste d’engagement concret

Impulser une dynamique constructive dans 

les sphères privée, publique et professionnelle 

Pour sortir du triangle de l’inaction !
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La Fresque : une croissance 

exponentielle

Une moyenne de 322 
Fresques jouées chaque 

jour les six derniers mois
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157 000 personnes 

ont joué à la Fresque 

jusqu’à maintenant



L’enseignement supérieur

déploie la Fresque

85 écoles d’ingénieurs 30 écoles de commerce

Autres18 Pôles universitaires

+150 établissements engagés 

dans la Rentrée ClimatDéjà +60.000 étudiants sensibilisés


